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“TED mesalesiyle, modern diinyanin etkin bireylerini yetistiriyoruz.”

Degerli Velilerimiz, Sevgili 6grencilerimiz,

Ogrencilerimizin akademik gelisimlerinin yani sira sosyal,
kiltiirel ve sportif alanlarda kendilerini kesfetmelerini ve
gelistirmelerini  de  Onemsiyoruz.  Kullip  calismalari;
ogrencilerimizin yeni ilgi alanlariyla tanismalarina, farkl
deneyimler kazanmalarina, Dbirlikte
sorumluluk almalarina olanak saglayan 6nemli 6grenme
ortamlaridir.

Uretmelerine  ve

Kultiplerimiz; 6grencilerimizin yas 6zellikleri, sinif diizeyleri ve
gelisim  ihtiyaclan  dikkate  alinarak  planlanmistir.
Ogrencilerimizi yalnizca daha 6nce deneyimledikleri veya
basarili olduklarini diisiindiikleri alanlara degil, merak ettikleri
ve ilk kez deneyimlemek istedikleri alanlara da yonelmeye
tesvik ediyoruz.

ilkokul diizeyinde kuliip ¢alismalari donemlik olarak
yiiriitiilecektir. Ogrencilerimizden egitim-6gretim yili basinda
katilmak istedikleri ii¢ farkli kuliibii segmeleri istenecektir.
Yapilacak yerlestirmeler sonucunda 6grencilerimiz birinci ve
ikinci dénemde farkli kulliplere katilarak, yil icerisinde iki
farkli kuliibii deneyimleme firsati bulacaktir.

Kullip sec¢im siirecinde &grencilerimizin ilgi ve meraklarini
merkeze aliyor; secenekleri velileriyle birlikte
degerlendirmelerini Katalogun ilerleyen
sayfalarinda sinif seviyelerine gore hazirlanmis  kullip
seceneklerini ve kuliiplere iliskin bilgileri inceleyebilirsiniz.
Tercihler K12Net sistemi lizerinden alinacaktir.

onemsiyoruz.

Kullip  ¢alismalarinin kendilerini  daha

yakindan tanidiklari, yeni ilgi alanlari kesfettikleri ve keyifle

ogrencilerimizin

6grendikleri verimli bir siireg olmasini diliyoruz.



1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

YARATICI TASARIM ATOLYESI

Ogretmen: PINAR CICEKLI Kontenjan: 12
Ogrencilerimiz; hayal giiclerini farkll materyal ve tekniklerle
bulusturarak 6zglin ve estetik tasarimlar ortaya koyarlar.
Kesfetme, deneme, tasarlama ve Uretme sirecleriyle kendi
fikirlerini 6zgiirce ifade ederken yaraticiliklarini, problem
¢6zme becerilerini ve estetik bakis acilarini gelistirme firsati
bulurlar.

CAMUR DEDEKTIFLERI (SERAMIK)

Ogretmen: SETENAY YUCEL Kontenjan: 12
Ogrencilerimiz, camurla sekillendirme sanatiyla tanisarak
hayal glclerini l¢ boyutlu eserlere donustirirler. Temel
seramik tekniklerini 6grenirken bir yandan el kaslarini ve ince
motor becerilerini gelistirir, tasarimlarini adim adim hayata
gecirerek odaklanma becerisi kazanirlar. Kendi yaptiklari
objeleri Uretmek ise 6zguvenlerini ve estetik algilarini
gliclendirir.

A/ Ofretmen: CAGRI DURAN

A/ Ofretmen: ZEYNEP ALTUNTAS

RITIM VE BANDO KULUBU

Kontenjan: 12

ogrencilerin ritim duygusunu, miizikal isitme ve koordinasyon
becerilerini gelistirmelerini, farkli bando calgilarini tanima-
larini ve grup icerisinde birlikte miizik yapma deneyimi kazan-
malarini amaclar.Kuliip calismalarinda 6grenciler; trampet,
davul, zil ve diger bando calgilariyla temel ritim kaliplarini
ogrenir, baget kullanimi ve temel bando teknikleri {izerinde
calisir. Bunun yani sira yurlyus duzeni, tempo, komutlara
uyum, birlikte hareket etme ve ekip calismasi becerileri gelisti-
rilir. Ogrenciler siirec boyunca miiziksel disiplin, dikkat,
sorumluluk, koordinasyon ve is birligi becerilerini destekleyen
uygulamali calismalar gergeklestirir.

SOUND MAKERS

Kontenjan: 12

Ogrenciler farkh mizik aletlerini tanir, ginlik ve geri
dondisturilebilir malzemeleri kullanarak bilinen calgilarin
basit modellerini olusturur, yaptiklari calgilarin ses 6zelliklerini
kesfetmelerini ve bunlari kullanarak temel ritim calismalari
gerceklestirirler. Ayni zamanda yaraticilik, el becerisi, dikkat, is
birligi ve geri dontisiim bilincini desteklenir.

www.tedbod ki2.tr




1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

STORY SPARKS

Ogretmen: ULKEM KELES Kontenjan: 12
In this club, we will become young authors and artists! We will
create our own pages featuring original sentences, drawings,
and painted scenes around different fun topics. At the end, we
will bring our work together into special books and share
them with our friends from other clubs.

Imagine. Create. Write. Draw. Share!

ENGLISH GAMES CLUB

Ogretmen: GULSEN DONMEZ Kontenjan: 12
Ogrenciler ingilizceyi eglenerek, hareket ederek ve oyunlar
aracihgiyla kullanir, Kelime oyunlari, takim oyunlari, tahmin
oyunlari, hareketli sinif oyunlari, canlandirmalar ve eglenceli
ingilizce challenge’lar ile 6grendikleri dili dogal bir ortamda
kullanma firsati bulurlar.

PARMAK UCUNDA KESIF

AR/ Ofretmen: GAMZE BASKIN Kontenjan: 12

Ogrenciler yil boyunca tablet uygulamalan {zerinden(Canva,
Toontastic,Book Creator vb.)kendi hikayelerini yazar, aylk ilkokul
dergisi tasarimi ve takvim gibi tasarimlar yaparlar.

& YARATICI KODLAMA ATOLYESI

AR/ Ofretmen: ELIF CiL BILGIN Kontenjan: 12

Ogrenciler; oyunlar ve bilgisayarsiz kodlama etkinlikleriyle
algoritma ve kodlama mantigini kesfeder, Code.org platformun-
da temel blok tabanli kodlama calismalari yapar ve Scratch
uygulamalariyla animasyon, hikaye ve basit oyunlar tasarlar.
Bunun yani sira Teachable Machine kullanarak gorsel ve sesli
yapay zeka uygulamalan gelistirir, temel elektronik devreleri
taniyip basit devreler kurar ve Makey Makey ile etkilesimli
projeler olustururlar.

www.tedbod ki2.tr




1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

MiINIK ANIMASYONLAR ATOLYESI

Ogretmen: SERHAT GENC Kontenjan: 12
Minik Animasyonlar Atdlyesi'nde 6grencilerin yaraticiliklarini,
hayal guclerini ve dijital Uretim becerilerini gelistirmeleri
amaclanir. Ogrenciler; kendi karakterlerini ve sahnelerini
tasarlayarak cizimlerini hareketlendirmeyi, temel animasyon
mantigini ve gorsel hikdaye olusturmayi deneyimlerler. Yas
diizeylerine uygun dijital araclarla kare kare animasyon, karak-
ter hareketleri, ylz ifadeleri ve kisa hikaye calismalan
gerceklestirirler. Sure¢ boyunca hazirladiklar calismalarla
fikirlerini dijital ortamda canlandinr ve kendi 6zgin kisa
animasyonlarini olustururlar.

AKIL OYUNLARI

Ogretmen: FATMA AKAY Kontenjan: 12

Ogrencilerin bilissel, zihinsel ve sosyal gelisimini desteklemek
amacityla yapilan kullip calismasidir. Bireysel veya grupla
yapilacak olan kagit kalem oyunlar, kutu oyunlar ve
etkinliklerle 6grencilerin stratejik distinme, 6zglven, dikkat,
mantik yurltme, problem ¢6zme, analitik disiinme,
sosyallesme gibi becerileri kazanmalari amaglanir.

SATRANC

AR/ Ogretmen: ALI ULGUN Kontenjan: 12

Satrang seven, bilen, kendini gelistirmek isteyen, 6grenmek
isteyen 6grencilerimizi bir araya getirerek satrang egitimi vererek
onlarin dahaileri diizeyde oyuncu olmalarini saglamaktir. Okul igi
ve disi satrang turnuvalarina katilmak/diizenlemek, 6grencilerim-
izi bu turnuvalara hazirlamak satrang kullbimiiziin ¢calismalari

arasinda yer almaktadir.

& MiNiK TASARIMCILAR

AR/ Ofretmen: BERIL KILIC Kontenjan: 12

Ogrencilerin yaraticiliklarini, hayal giiclerini ve el becerilerini
gelistirmeye yonelik cesitli tasarim, sanat ve drama etkinlikleri
yapihr. Farkli materyaller kullanilarak 6zgiin tasarimlar olusturu-
lur, hikayelestirme ve canlandirma calismalan gerceklestirilir.
Kullp surecinde 6grencilerin is birligi ve yardimlasma, problem
¢6zme, kendini ifade etme, hayal kurma ve fikirlerini 6zgtirce

ortaya koyma becerilerinin desteklenmesi hedeflenmektedir.

WWW.
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ki2.tr




1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

3D TASARIM KULUBU

Ogretmen: BENSU GURPINAR Kontenjan: 12

Ogrencilerin 3D kalemi kullanarak iki boyutlu cizgileri (¢
boyutlu tasarimlara doénustirmelerini saglayan yaratici bir
tretim kulibudir. Ogrenciler bu siirecte yalnizca bir arag
kullanmayi degil; hayal etmeyi, tasarlamayi, denemeyi, hata
yapmay! ve yeniden Gretmeyi deneyimler.

TAKI TASARIMI

Ogretmen: MELIKE DAGCI
Boncuk, ip, renkli tas ve farkli materyaller kullanilarak bileklik,
kolye, anahtarlik ve benzeri 6zglin tasarimlar yapilir.
Etkinliklerle 6grencilerin yaraticilik, ince motor, el-g6z koordi-
nasyonu ve estetik disiinme becerilerinin desteklenmesi
amaclanmaktadir.

Kontenjan: 12

A/ Ogretmen: DERYA YILDIRIM

EKOLOJi MIMARLARI MUTFAKTA

Kontenjan: 12

Dogadan sofraya uzanan lezzetli kesifler! Ogrencilerimiz mutfak-
ta Uretirken dogal Grtinleri tanir, mevsimsel beslenmeyi kesfeder,
gidanin degerini 6grenir ve israfi azaltmanin yollarini deneyimler.
Bu dogrultuda, okulumuzun endemik bitki alanlarini birer
o6grenme ve kesif ortami olarak kullanirken; dogadan elde edilen
Urlinleri tanir; Gretme, hazirlar ve paylasma sireclerini mutfaga
tasir. Ogrencilerimiz gézlem ve (retim deneyimlerinden yola
cikarak doga ve gida temali cocuk kitaplar, tarifler, portfolyolar
ve yaraticl calismalar olustururlar. Ayrica doga, kiltir ve ¢ocuk-
larin dogayla iliskisini ele alan nitelikli cocuk kitaplarini incelerler.
Boylece 6grencilerin dogayi taniyan, lireten, paylasan, strdirile-
bilir yasami 6nemseyen ve yaratici diistincelerini ifade edebilen
“ekoloji mimarlar” olmalari hedeflenir.

www.tedbodrum k12.tr




1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

MASAL FABRIKASI

Ogretmen: ILGIN INAN Kontenjan: 12

Ogrencilerin hayal giiclerini ve yaratici ifade becerilerini
gelistirecek, kendi masallarini olusturacagiz. Yil boyunca
masal kurgulama, karakter olusturma, yaratici drama,
canlandirma, kukla ve yaratici yazma calismalari yapacagiz.
Ogrencilerin Urettigi hikayeleri birlikte gelistirecegiz. Kuliip
sonunda cocuklarin eserlerinden olusan “Masal Fabrikasi”
kitabini hazirlayacagiz.

OYUN VE HAREKET EGITiMi

Ogretmen: SERAY TURKES Kontenjan: 12

Ogrencilerimizin eglenirken fiziksel, sosyal ve bilissel
becerilerini gelistirmeyi amaclar. Yas grubuna uygun
oyunlar, koordinasyon, denge, parkur ve takim calisma-
lartyla temel motor beceriler desteklenirken; is birligi,
kurallara uyma, dikkat ve problem c¢6zme becerilerinin
gelisimine katki saglanir. Her 6grencinin aktif katilim
gosterdigi, hareketten keyif aldigi ve 6zglivenini gelistird-
igi eglenceli bir 5grenme ortami sunulur.

HALK OYUNLARI

A/ Ofretmen: CIGDEM OZCAN Kontenjan: 12

Halk Oyunlan Kullibi, 6grencilerimizin kultiirel degerlerimizi
tanimalarini ve geleneksel halk oyunlarimizi eglenerek 6grenme-
lerini amaclar. Kullip calismalarinda farkli yorelere ait temel halk
oyunu figirleri, ritim ve mizik esliginde uygulanirken 6grenciler-
in koordinasyon, denge ve beden farkindaliklarinin geligsimi
desteklenir. Grup halinde yapilan calismalar sayesinde is birligi,
uyum, disiplin ve birlikte hareket etme becerilerinin gliclendiril-
mesi hedeflenir.

www.tedbod ki2.tr
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QKII. OYUNLARI

GGRENCi KULUBU OGRETMEN \
YARATICI TASARIM ATOLYESI PINAR CiCEKLI
CAMUR DEDEKTIFLERI (SERAMIK) SETENAY YiiCEL
RITiM VE SOLFEJ CAGRI DURAN
SOUND MAKERS ZEYNEP ALTUNTAS
STORY SPARKS ULKEM KELES
ENGLISH GAMES CLUB GULSEN DONMEZ
PARMAK UCUNDA KESIF GAMZE BASKIN
YARATICI KODLAMA ATOLYESI ELIF CiL BiLGIN
MiNiK ANIMASYONLAR ATOLYESI SERHAT GENC

FATMA AKAY

J

www.tedb

drum Ki2.tr




1ve 2. SINIFLAR / CUMA GUNLERI

[("')GRENCi KULUBU OGRETMEN A
SATRANC ALi ULGON
MiNiK TASARIMCILAR BERIL KILIC
3D TASARIM KULUBU BENSU GURPINAR
TAKI TASARIMI MELIKE DAGCI
EKOLOJi MiMARLARI MUTFAKTA DERYA YILDIRIM
MASAL FABRIKASI ILGIN iNAN
OYUN VE HAREKET EGiTimi SERAY TURKES
\HALK OYUNLARI CiGDEM 0ZCAN )
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3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

MODA TASARIMI

Ogretmen: PINAR CICEKLI Kontenjan: 12
Ogrencileri, geleneksel ve cagdas moda tasarimi érneklerin-
den yola cikarak iki ve li¢ boyutlu tasarimlar olusturur. Cocuk-
larin estetik algilarini ve ince motor becerilerinigelistirirken,
kendi 6zgilin tarzlarini ifade edebilecekleri yaratici bir alan
saglanir.

CAMUR DEDEKTIFLERI (SERAMIK)

Ogretmen: SETENAY YUCEL Kontenjan: 12
Camurla sekillendirme sanatiyla tanisarak hayal gigclerini tg
boyutlu eserlere donustiirtirler. Temel seramik tekniklerini
ogrenirken bir yandan el kaslarini ve ince motor becerilerini
gelistirir, tasarimlarini adim adim hayata gecirerek odaklan-
ma becerisi kazanirlar. Kendi yaptiklar objeleri tiretmek ise
ozglivenlerini ve estetik algilarini gliclendirir.

AR/ Ofretmen: AYSE OZME

&

AR/ Ofretmen: MARYIA AKCAM

P ves.Ders)

FUN & GAMES CLUB

Kontenjan: 12

Students will improve their English through exciting games,
challenges, team activities, and problem-solving tasks.
Learning English will be fun, active, and engaging.

AROUND THE WORLD CLUB

Kontenjan: 12

Get your passport ready and explore the world! Around the
World Club, students discover different countries, cultures,
traditions, food, celebrations, music, and famous places.
Through fun games, quizzes, crafts, and creative activities,
students will learn about the world while using English in an
enjoyable way.

www.tedbod ki2.tr




3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

KODLAMA VE YAPAY ZEKA KULUBU

Ogretmen: ELIF CiL BILGIN Kontenjan: 12
Ogrenciler, mBlock ile blok tabanli kodlama calismalar
yaparak oyunlar ve etkilesimli projeler gelistirir. Arduino ile
temel elektronik ve fiziksel programlama uygulamalarini
deneyimler, mBlock Makine Ogrenimi (Teachable Machine)
ve Cognitive Services eklentilerini kullanarak yapay zeka
destekli projeler tasarlar.

2D VE 3D TASARIM ATOLYESI

Ogretmen: SERHAT GENC Kontenjan: 12
Ogrencilerin lic boyutlu diistinme, tasarlama, problem ¢ézme
ve Uretme becerilerini gelistirmeleri amaclanir. Tinkercad
basta olmak Ulizere yas dlzeylerine uygun dijital tasarim
araclani kullanilarak 6grenciler 6nce temel 2D sekillerden
tasanimlar olusturacak, ardindan bu tasarimlari 3D modellere
donustirecektir.

AR,/ Ogretmen: GIZEM ORHAN

AR,/ Ofretmen: ESRA YILMAZ

P ves.Ders)

TED BILIM VE KESiF KULUBU

Kontenjan: 12

Ogrencilerin bilimsel meraklarini, yaraticiliklarini ve problem
¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaclar. STEM yaklasimiyla
eglenceli deneyler, bilimsel kesifler ve miihendislik tasarim
calismalar gerceklestirilir. Ogrenciler arastirir, tasarlar, Uretir,
test eder ve gelistirir; glinliik yasamda karsilastiklari problem-
lere yaratict ¢oziimler (Uretirken bilimin heyecan verici
diinyasini kesfederler.

3D PAPER CRAFT

Kontenjan: 12

3D Craft Paper Kulibi'nde 6grencilerimiz cesitli kagitlari
kesip, katlayip, sekillendirerek hayal ettikleri tasarimlari g
boyutlu eserlere dondstirirler. Bu eglenceli calismalar;
yaraticiligi, el-g6z koordinasyonunu, ince motor becerilerini,
dikkat ve sabir becerilerini, proje olusturma basamaklari
lizerine diisinmeyi destekler.

www.tedbod ki2.tr




3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

OREN COCUKLAR

Ogretmen: YAGMUR DENIZ CAM Kontenjan: 12
Ogrecilerin hem motor becerilerini ortaya gelistirmek, hem
de yaraticlliklarini saglamak olacak. Bir dénem boyunca
devam eden siirecte ortaya 6grenci triinii ¢cikmasi hedeflen-
mektedir (atki, bere, oyuncak, sepet, canta, kalemlik vb.). Bu
Urtinler cocuklarin yaraticiliklarina baglh olarak degisiklik
gOsterecektir.

DIJITAL MUZIK

Ogretmen: CAGRI DURAN Kontenjan: 12
Ogrencilerin miizigi teknolojiyle bulusturarak yaratici Gretim-
ler yapmalarini amaclar. Ogrenciler dijital miizik uygulamalarn
aracih@uyla ritim, melodi ve sesleri kesfedecek; farkli sesleri bir
araya getirerek kendi mduziklerini olusturacaklardir. Ritim
duygusu, yaraticilik, dijital Gretim, is birligi ve kendini ifade
etme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenir.

A/ Ofretmen: ZEYNEP ALTUNTAS

AR/ Ofretmen: AL ULGUN

P ves.Ders)

RITIM VE BANDO

Kontenjan: 12

Ogrencilerin farkli mizik aletlerini tanimalarini, giinliik ve
geri donustlrilebilir malzemeleri  kullanarak bilinen
calgilarin  basit modellerini olusturmalarini,  yaptiklan
calgilarin ses 6zelliklerini kesfetmelerini ve bunlari kullanar-
ak temel ritim calismalar gerceklestirmelerini amaclar. Ayni
zamanda yaraticilik, el becerisi, dikkat, is birligi ve geri
donisim bilincini destekler.

SATRANC

Kontenjan: 12

Satrang seven, bilen, kendini gelistirmek isteyen, 6grenmek
isteyen Ogrencilerimizi bir araya getirerek satrang egitimi
vererek onlarin daha ileri diizeyde oyuncu olmalarini
saglamaktir. Okul i¢ci ve disi satran¢ turnuvalarina
katilmak/diizenlemek, 6grencilerimizi bu turnuvalara
hazirlamak satranc¢ kulGibimuziin calismalan arasinda yer
almaktadir.

www.tedbod ki2.tr




3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Ogretmen: BURCU KURT Kontenjan: 12
Ogrenci, akil oyunlan tirlerini ve bu oyunlarla ilgili genel
kavram bilgilerini 6greniriren; 6grencilerimizin bilissel,
problem ¢6zme ve analitik diisiinme, yaratici diisinme ve
motor becerilerini, Gi¢ boyutlu ve stratejik disiinebilme,
hizli diisinme ve karar verme, yonerge takip ve uygulama,
bilgilerini etkin ve dogru sekilde ifade edebilme becerilerini
gelistirmek hedeflenir. Kaybetmeye tahammiil, basariy1 ve
basarani tebrik etme, empati becerilerinin ve merak
duygusunun gelisimini saglamak da kullip hedefleri arasin-
dayeralir.

HAREKET EGITIMi

Ogretmen: TUGBA ALTUG Kontenjan: 12
Ogrencilerimizin temel motor becerilerini, koordinasyon-
larini ve fiziksel yeterliliklerini gelistirmeleri amaclanir.
Egitsel oyunlar, parkur ve takim calismalariyla 6grencilerin
denge, ceviklik ve beden farkindaliklar desteklenirken
hareketten keyif almalar ve saglikli yasam aliskanligi kazan-
malari hedeflenir.

A/ Ofretmen: CAHIT EYUBOGLU

P ves.Ders)

SPORTIF OYUNLAR KULUBU

Kontenjan: 12

Ogrencilerimizin temel futbol becerilerini gelistirirken takim
calismasi, iletisim ve fair play anlayisi kazanmalari amaclanir.
Top slirme, pas, sut, koordinasyon ve ceviklik calismalarinin
yani sira egitsel oyunlarla 6grencilerin hizli karar verme ve
takim bilinci desteklenir. Sportmenlik, sorumluluk ve saygi
degerlerinin 6n planda tutuldugu kullpte, 6grencilerin
futbolu severek 6grenmeleri ve spor kiltiri kazanmalari
hedeflenir.

www.tedbod ki2.tr




3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

EKOLOJi MiMARLARI MUTFAKTA

Ogretmen: DERYA YILDIRIM

Dogadan sofraya uzanan lezzetli kegsifler!
Ogrencilerimiz mutfakta retirken dogal driinleri tanrr,
mevsimsel beslenmeyi kesfeder, gidanin degerini 6grenir
ve israfi azaltmanin yollarini deneyimler. Bu dogrultuda,
okulumuzun endemik bitki alanlarini birer 6grenme ve
kesif ortami olarak kullanirken; dogadan elde edilen
Urtnleri tanir; Gretme, hazirlar ve paylasma sireclerini
mutfaga tasir. Ogrencilerimiz gdzlem ve (retim deneyim-
lerinden yola cikarak doga ve gida temal ¢ocuk kitaplari,
tarifler, portfolyolar ve yaratici calismalar olustururlar.
Ayrica doga, kiltiir ve cocuklarin dogayla iliskisini ele alan
nitelikli cocuk kitaplarini incelerler. Boylece 6grencilerin
dogay taniyan, Ureten, paylasan, strdirilebilir yasami
onemseyen ve yaratici dlisiincelerini ifade edebilen “ekolo-
ji mimarlan” olmalar hedeflenir.

Kontenjan: 12

A/ Ogretmen: CIGDEM OZCAN

P ves.Ders)

HALK OYUNLARI

Kontenjan: 12

Halk Oyunlar Kullibl, 6grencilerimizin kiltiirel degerlerimi-
zi tanimalarini ve geleneksel halk oyunlarimizi eglenerek
o6grenmelerini amaclar. Kullp ¢alismalarinda farkli yorelere
ait temel halk oyunu figlrleri, ritim ve mizik esliginde
uygulanirken 6grencilerin koordinasyon, denge ve beden
farkindaliklarinin gelisimi desteklenir. Grup halinde yapilan
calismalar sayesinde is birligi, uyum, disiplin ve birlikte
hareket etme becerilerinin gii¢clendirilmesi hedeflenir.
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3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

GGRENCi KULUBU OGRETMEN \
MODA TASARIMI PINAR CiCEKLI
CAMUR DEDEKTIFLERI (SERAMIK) SETENAY YiiCEL
FUN & GAMES CLUB AYSE GZME
AROUND THE WORLD CLUB MARYIA AKCAM
KODLAMA VE YAPAY ZEKA KULUBU ELIF CiL BILGIN
2D VE 3D TASARIM ATOLYESI SERHAT GENC
TED BiLiM VE KESiF KULUBU GiZEM ORHAN
3D PAPER CRAFT ESRA YILMAZ
GREN COCUKLAR YAGMUR DENiZ CAM

QiJiTAL MUZiK

CAGRI DURAN
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3 ve 4. SINIFLAR / CARSAMBA GUNLERI

GGRENCi KULUBU OGRETMEN
RiTiM VE BANDO ZEYNEP ALTUNTAS
SATRANC ALi GLGON
AKIL VE ZEKA OYUNLARI BURCU KURT
HAREKET EGITiMmi TUGBA ALTUG

SPORTIF OYUNLAR KULUB({

CAHIT EYUBOGLU

EKOLOJi MIMARLARI MUTFAKTA

DERYA YILDIRIM

\HALK OYUNLARI

CiGDEM 0ZCAN
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ANAOKULU ORTAOKUL




